
¡A DISEÑAR! CREA TU PROPIO JUEGO DE MESA 

La tarea que tienes asignada en este rincón es la de crear un juego de mesa, pero atento, 

porque tendrá que cumplir una serie de requisitos. 

- El juego que diseñes debe ser aplicable a la realidad del aula, es decir, que se pueda 

trabajar en clase o bien con el material que ya existe, o con uno que crees e imprimas, 

pero al menor coste posible (tratando de no tener que comprar nada o cosas muy 

baratas, pero más bien imprimir). 

- Tiene que ser un juego con el que se repase matemáticas: sumas, restas, 

multiplicaciones y/o divisiones exactas. Tú decides si meter niveles, si solo repasar una 

operación, varias... 

- Si no se te ocurre ningún juego o por dónde empezar, puedes repasar algunos juegos 

y las mecánicas de los mismos que ya utilizan las matemáticas: la escoba de las cartas, 

mira un juego que hay en el aula de unos triángulos con sumas de madera, échale un 

vistazo a KABOOM educativos para matemáticas en google... Y si ya tienes ideas, no 

revises nada y ponte a trabajar. 

La recomendación es que anotes todo lo averiguado en un folio que guardes en este rincón o 

en un word en el ordenador, y no olvides crearlo poco a poco planificando todo lo que vas a 

hacer. Primer, el juego y su funcionamiento, luego cómo conseguir los materiales para realizar 

el juego... ¡A POR ELLO!  

En cuanto lo tengas, lo probaremos en el aula. 

 


